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起動手順



SWINGBETTERPRIZM / PRIZMPRO / POD / PODPRO の場合

デスクトップ上のショートカットをクリックしシミュレータセレクターを起動します

4

[Simway]を
クリックします



SWINGBETTERCYGNUSの場合

デスクトップ上のショートカットをクリックしシミュレータセレクターを起動します

5

[Simway]を
クリックします
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メインメニュー
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メインメニュー画面
▲ミニゲーム
(説明はP. ~)

◇ラウンドモード
(説明はP.~)

■コンテストモード
(説明はP. ~)

◎練習場モード
(説明はP. ~)

★システム設定
(説明はP.~)

ソフト終了

▽保存データ
(説明はP. ~)
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「ドングルキーを挿してください 」が表示される場合

赤いもしくは青いUSBプロテクトキーが認識できない状態です．

・お使いのPCに挿入していない場合
→USBポートにプロテクトキーを挿してください．

・お使いのPCに挿入している場合
→抜き差ししてみてください．

それでもこのメッセージが表示され続ける場合は
別のUSBポートに挿してください．

それでもこのメッセージが表示され続ける場合は
     USBプロテクトキーの故障が考えられます．

お問い合わせください．
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ラウンド
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◇ラウンド – メインメニュー

[ラウンド]をクリック
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◇ラウンド – コース選択

①コース一覧スクロール
を押してスクロール

②ラウンドするコース
をクリック

③コース選択して
[ ]をクリック

①コース一覧スクロール
ページ選択でも可能



12

◇ラウンド – ラウンド設定
18ホール – 全てのホールをプレイします

フロント 9 – 1~９ホールをプレイします

バック9 – 10~18ホールをプレイします

カスタム – クリアで全てチェックを外します．
その後プレイしたいホールだけをチェックしてプレイするこことができます

２人以上の場合は[プレーヤー
追加]ボタンで追加し,

それぞれ打ち手とティーの位
置を選択します

パターOK距離

打ち直し可能回数

ストロークかマッチプレイ
の選択

グリーンの速さ
右が一番早く
左が一番遅い

推奨設定：ノーマル

設定が全て終了したら[ ]
をクリック
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◇ラウンド – プレイ画面

実際のボールを所定の位置に置き

画面上のボールの枠が緑になったら
ショット準備OKです

クラブ選択
を行います

ミニマップを
表示します

で打ち打し方向変更

メニューを
表示します
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◇ラウンド – プレイ画面 - ミニマップ

ミニマップ上でマウスカーソルを移動させると
・ボールから矢印(カーソル)までの距離
・矢印(カーソル)からピンまでの距離

を表示します
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◇ラウンド – プレイ画面 - メニュー

・セッティング
設定画面を開きます

・スコアボード
スコアボードを表示します

・マリガン
打ち直しをします

・ギブアップ
２人以上の場合は現在のプレーヤーがギブアップ(ラウンドから離脱)となります

・コンシード
２人以上の場合は現在のプレーヤーが現在のホールをコンシード(規定打数＋５)
します

・ラウンド終了
ラウンドを終了します
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練習場
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◎練習場 – メインメニュー

[練習場]をクリック
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◎練習場 – モード選択
ドライビングレンジ – 標準的な練習 (P.21~で説明)

アイランドレンジ–距離に応じた10個のグリーンを目標に練習(P.23で説明)

ノーマルレンジ – 広い練習場での練習(P.24で説明)

ダイナミックレンジ – 海辺での練習(P.25~で説明)

ショートレンジ – 短めの距離の練習 (P.27~で説明)

パッティングレンジ – パター練習(P.29~で説明)

いずれかのモード
をクリック
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◎練習場 – ドライビングレンジ -プレイ画面

実際のボールを所定の位置に置き

画面上のボールの枠が緑になったら
ショット準備OKです

設定画面へ

練習終了
クラブ選択で打ち打し方向変更

次頁にて説明

ショット軌跡
のクリア

ショット履歴

上から見渡す
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◎練習場 – ドライビングレンジ -目標変更

[目標変更]を
クリック

[ 目標変更 ]の左右の
をクリックしても目標が
順番に切り替わります

目標とするピンフラッグを
クリック
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◎練習場 – アイランドレンジ -プレイ画面

設定画面へ

練習終了
クラブ選択

弾道軌跡数の設定

ショット履歴

と画面上部に表示
するショットデー
タを選択します

ミニマップを
表示します

ピンまでの距離を入力して
設定ボタンをクリックする
と目標距離が変わります

▲▼クリックで
目標飛距離1yard増減
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◎練習場 – ノーマルレンジ -プレイ画面

設定画面へ

練習終了
クラブ選択

弾道軌跡数の設定

ショット履歴

と画面上部に表示
するショットデー
タを選択します

ミニマップを
表示します
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◎練習場 – ダイナミックレンジ - 目標選択

お好みのティーマークを
クリック

目標とするピンフラッグを
クリック
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◎練習場 – ダイナミックレンジ -プレイ画面

設定画面へ

練習終了

目標変更
説明は前頁

ショット履歴

上から見渡す

▲▼クリックで
目標飛距離1yard増減
目標飛距離5yard増減
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◎練習場 – ショートレンジ - 目標選択

お好みのティーマークを
クリック

目標とするピンフラッグを
クリック



26

◎練習場 – ショートレンジ -プレイ画面

設定画面へ

練習終了

目標変更
説明は前頁

ショット履歴

上から見渡す

▲▼クリックで
目標飛距離1yard増減
目標飛距離5yard増減
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◎練習場 – パッティングレンジ - 目標選択

お好みのティーマークを
クリック

目標とするピンフラッグを
クリック
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◎練習場 – パッティングレンジ -プレイ画面

設定画面へ

練習終了

目標変更
説明は前頁

ショット履歴

上から見渡す

▲▼クリックで
目標飛距離1m増減
目標飛距離5m増減
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ミニゲーム
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▲ミニゲーム – メインメニュー [ミニゲーム]をクリック
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▲ミニゲーム – 選択画面

メインメニューへ

Color TargetsTen Islandsへ
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▲ミニゲーム –  TENISLANDS設定

設定が全て終了したら[ ]
をクリック

プレーヤーの追加
ティーの設定

プレイタイプを選択
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▲ミニゲーム –  TENISLANDSプレイ画面

10個の島にそれぞれショットを打ちます

ボールを円の中心に近づけるほどより多
くのポイントを獲得できます

プレイを終了して
メインメニューに

戻ります
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▲ミニゲーム –  COLORTARGETS設定

設定が全て終了したら[ ]
をクリック

プレイタイプを選択
プレーヤーの追加
ティーの設定



ボール等の的にボール
を当てるゲームです
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▲ミニゲーム –  COLORTARGETS - プレイ画面

プレイを終了して
メインメニューに
戻ります
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コンテスト
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■コンテスト – メインメニュー

[コンテスト]をクリック
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■コンテスト – 選択画面

メインメニューへ

ドラコンへニアピンへ
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■コンテスト – ニアピン設定

設定が全て終了したら[ ]
をクリック

左右の をクリック
してコース選択

ホール選択

プレーヤーの追加
ティーの設定

ショット数設定



ピンまでの距離を参考に
ニアピンを狙います
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■コンテスト – ニアピン - プレイ画面

プレイを終了して
メインメニューに

戻ります
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■コンテスト – ドラコン設定

設定が全て終了したら[ ]
をクリック

左右の をクリック
してコース選択

プレーヤーの追加
ティーの設定

ショット数設定
ホール選択
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■コンテスト – ドラコン-プレイ画面

プレイを終了して
メインメニューに
戻ります
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保存データ
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▽保存データ – メインメニュー

[保存データ]をクリック
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▽保存データ – データ選択画面

ラウンドデータを選択した
上で[ ]をクリックすると
ラウンドが再開できます
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システム設定
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☆システム設定– メインメニュー

[設定]をクリック
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☆システム設定 – システム設定画面 - ハードウェア

常に一番上を選択

弊社システムとの連動設定
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☆システム設定 – システム設定画面 - システム

オーディオ設定
お好みでON/OFFを

距離等の単位選択
推奨設定：ヤードとメートル

画面全体に表示する
場合は選択



50

☆システム設定 – システム設定画面 - ゲーム

練習場における打ち手を設定 海抜を選択している場合は各ホールの
地形の高度となり、数字を選択すると
その高度でボールが飛びます。高度が
高いほどよく飛びます。
推奨設定：海抜

言語選択

日本語表記の場合は
Japaneseを選択
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☆システム設定 – システム設定画面 - ビュー

ラウンド中のミニマップのサイズ
推奨設定：小さい

ショットデータの表示時間
推奨設定：３(秒) or なし

スコアボードの表示時間
推奨設定：３(秒) or なし

カメラ設定
推奨設定：ボール追尾Ex

弾道の軌跡のラインの太さ
推奨設定：太い

右打ち・左打ちそれぞれの
スクリーンの中心位置(ボー
ルの位置)を変更します
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