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デスクトップ上の をクリックしシミュレータセレクターを

起動します

3

[E6]を
クリックします
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メインメニュー画面

コースのラウンドを行うには[PLAYGOLF]をクリックします



実際にプレイする人数分
クリックします
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PLAYERS -プレイヤー設定画面

プレイに参加するコンピュータの人数分
クリックします

★印が多いほど手強い相手となります

人数と各プレイヤーの設定が終えたら
[Next]をクリックします

プレイヤー情報設定
次頁にて説明します
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[Accept]をクリックすると
今回の設定を適用します

Personal Info – 性別

TeeBox – ティーの位置．Blackが一番ピンから遠くYellowが一番近い

Skill Level – ミニゲームの場合に影響します．ラウンドでは影響しません

Handed – 打ち手

Handicap - ハンディキャップ

PROFILE -プロフィール設定画面

表示名を変更したい場合
はクリックしてください
入力画面が開きます
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MODE OF PLAY -プレイモード設定画面

①[StokePlay]を
クリックします

②[Next]を
クリックします
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SELECT COURSE -コース選択画面

ラウンドするコースを選択し 

[Next]をクリックします

のコースは未ダウンロードですので

ボタンでダウンロードしてください

のコースはお使いのライセンスではご使用
できません
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ホール選択
次頁にて説明します

ラウンド設定
次々頁にて説明します

[TEE OFF!]をクリックすると
ラウンドを開始します

STROKE PLAY -ラウンド設定画面
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[TEE OFF!]をクリックすると
ラウンドを開始します

初期設定では18ホールすべてが選択されています。

フロント9をプレイする場合は[1-9]をクリックします．

バック9をプレイする場合は[10-18]をクリックします．

特定のホールを選択する場合は赤いゴミ箱をクリックし全てクリアし
ます．
その後下段のホール一覧からプレイしたいホールを選択し▲ボタン
をクリックします．

SELECTED HOLE -ホール設定画面
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[Accept]をクリックすると
今回の設定を適用します

Mulligans – 打ち直しを許容するか、する場合はその回数

PuttingMode – パッティングにおけるOK範囲等

PinPosition – ピンの位置(=難易度)

AutoContinue – ショット結果画面の表示時間

AutoCaddie – クラブを飛距離に応じた自動選択するか

TerrainPenalty – 地形による影響を受けるか(バンカーだと飛
びにくい等)

AutoFlybys – 各ホールでホール全体のプレビューをするか

Auto Drop and Rehit – OB等でメニューを表示せずに自動
的にボール位置を移動するか

SETTINGS/GOLFSETTINGS –ラウンド設定画面/ゴルフ設定



12

[Accept]をクリックすると
今回の設定を適用します

Wind – 風のありなし、風の強さ

Elevation – 実際のコースの標高でプレイするかカスタム設定
カスタム設定で数値を高く設定すると飛距離が伸びます

Green Hardness – グリーンの硬さ．ランに影響します

Green Speed – グリーンの速さ．スティンプメーター値で指定

Fair Hardness – フェアウェイの硬さ．ランに影響します

Atmosphere – 雰囲気。天候と時間で空模様などが変わる
見た目だけで特にボールの飛び具合には影響しない

SETTINGS/ENVIRNMENT –ラウンド設定画面/環境設定
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ラウンド画面

ラウンドメニュー
次頁にて説明します

クラブ選択
次々頁にて説明します

クイックアクセスメニュー
次々々頁にて説明します

ミニマップ上をクリックすると目標位
置に赤白の棒が設置されます
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Practice – 練習モード

Mulligans – 打ち直しをする

Analyzer – 分析データを表示

Scorecard – スコアカードを表示

Hole Preview – ホールのプレビューを表示

Profile – プレーヤーのプロフィールを表示

Settings – 設定画面を表示

ROUNDMENU –ラウンドメニュー

Drop Player – 現在のプレーヤーをドロップ

Skip Player – 現在のプレーヤーをスキップ

Next Hole – 次のホールへ移動

DropBall – ボールをドロップする

PickUp – ボールをピックアップする（ペナルティ）

Restart – ティーショットからやり直す

Resume – ラウンドメニューを閉じる

Exit Round – ラウンドを終了する
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SELECT A GOLF CLUB –クラブ選択

Recommended – 自動選択のクラブに戻す

← - クラブ選択をせずに閉じる
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QUICKACCESSMENU –クイックアクセスメニュー

- ショット時の視点変更

- ホールプレビューを行う

- 天候・時間変更。ボタンを押す毎に空模様などが変わる

- ボールの目標位置(赤白棒)までの軌跡表示

- グリーン上でのグリッド表示

- パットライン表示

 - 目標位置(赤白棒)の位置に視点を移動する

 - ショット情報を画面上に表示する



17

ラウンド画面 –右下のメッセージについて

ボールがクラブに応じた所定の位置に
置かれていない状態です

ボールが所定の位置に置かれショット
準備が整った状態です．残り時間
内にショットしてください．

ボールが所定の位置に置かれていま
すが、残り時間内にショットされなかっ
た状態です．一度ボールを拾い上げ
再度ボールを所定の位置に置いてく
ださい．
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